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ASSIGNATURA: Estratégies de disseny arquitectonic
ESTUDIS: Arquitectura, 2n cicle

CODI: AS030 del programa d' Arquitectura

TIPUS: O CURS: 0 SEMESTRE: No aplicable
CREDITS (hores/setmana): 6.00

CREDITS ECTS: 5.00

PROFESSOR: L. Madrazo, M. Gausachs
IDIOMA: Catala

PREREQUISITS: Sistemes de representacio Il (AS053)

CONEIXEMENTS PREVIS: Els alumnes han dhaver superat amb exit l'assignatura de
Sistemes de Representaci6 i haver adquirit una formacio solida en els cursos de Projectes
Arguitectonics. Han de tenir un ampli coneixement de la historia de I'arquitectura, capacitat
per al disseny i la composicio i domini dels mitjans d'expressio analogics i digitals.

ASSIGNATURES QUE S'HAN DE CURSAR SIMULTANEAMENT: No aplicable

DESCRIPCIO ASSIGNATURA:

Tradicionalment, la creaci6 artistica s'ha considerat com la concepci6 d'una idea en la ment
de l'artista, projectada després a l'exterior (és a dir, feta visible a si mateix i als altres)
mitjancant dibuixos 0 maquetes. Aquesta visio -classica i romantica alhora- de I'acte creatiu,
es contraposa a una visi6 més contemporania: considerar la creativitat com un proceés
autonom més que un acte individual inseparable de la ment de l'artista. En l'actualitat,
entenem la creativitat com un procés en el qual el creador és alhora particip del procés i
controlador del mateix.

L'autonomia que s'atribueix al procés creatiu permet abordar la seva sistematitzacié. En
aguest curs es proposen quatre models conceptuals per a comprendre el procés creatiu en
arquitectura: IMATGE/IDEA, TIPUS, METODE i SISTEMA. Aquestes “formes de pensar”
s'expliguen a partir d'exemples seleccionats de la historia i de la teoria de l'arquitectura, des
de Vitruvio fins a la ciberarquitectura contemporania.

OBJECTIUS ASSIGNATURA:

1. Aprofundir en els seus coneixements sobre teoria d'arquitectura.

2. Analitzar els models conceptuals que subjeuen en els edificis i projectes d'arquitectura
portats a terme al llarg de la historia.

3. Reflexionar sobre la fase inicial del projecte d'arquitectura, contrastant diversos models
conceptuals i les consequéncies formals i espacials que d'ells se’n deriven.

4. Aplicar diversos sistemes de representacid (textuals, iconics, conceptuals, etc.) en el
procés de concepcio del projecte.

5. Desenvolupar de manera consequent una idea, dintre del marc conceptual escollit.

6. Representar la idea del projecte, utilitzant tots els mitjans disponibles (dibuix, collage,
fotografia, models digitals, renderings, animacions, multimedia, etc.).

CONTINGUTS:
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El contingut del curs s'estructura al voltant de quatre categories conceptuals: IDEA/IMATGE,
TIPUS, METODE i SISTEMA. Cadascuna d'aquestes categories es desenvolupen al llarg de
dues linies: TEORICA, en la qual es debaten les diverses teories formulades des de I'estética
i la historia de les idees, i PROJECTUAL, en la qual s'analitzen projectes arquitectonics que
reflecteixen el significat de cada categoria conceptual.

1. IDEA/IMATGE

LINIA TEORICA. Plat6: idea i imatge. Mimesis en l'art: objectes d'imitacio. Vitruvio:
arquitectura com a imitacié. Renaixement: la idea en la ment de l'artista. Imatge contra
imaginacio. La creaci6 arquitectonica en la cultura de la imatge.

LINIA PROJECTUAL. Koolhaas: la imatge com a idea. Tschumi: llenguatge cinematografic i
creacio arquitectonica.

2. TIPUS

LINIA TEORICA. Vitruvio: l'origen de l'arquitectura. Laugier: la cabanya com a model. El
concepte de tipus: I'estudi cientific de la forma. Quatremére: tipus i model. Le Corbusier: tipus
i estandard. El concepte de tipus com a possibilitat (Rossi) i com limitacié (Eisenman) de la
creaci6 arquitectonica.

LINIA PROJECTUAL. Rossi: el projecte arquitectdonic com a instrument de coneixement de la
tradicid. Grassi: la tradicio com a model per a la creacio arquitectonica.

3. METODE

LINIA TEORICA. El tractat d'arquitectura: sistematitzacié del coneixement arquitectonic per
meétodes grafics (Serlio, Palladio). L'emergéncia del pensament cientific. Durand: el métode
de composici6. EI moviment dels métodes de disseny (Design Methods): funcionalisme i
racionalitat. Métode i procés: l'autonomia de I'acte creatiu.

LINIA PROJECTUAL. Eisenman: el procés com a objecte de disseny.

4. SISTEMA

LINIA TEORICA. El concepte de sistema: teoria general de sistemes. Sistema i estructura.
Alexander: forma i context. Teoria del caos. La forma arquitectonica com a visualitzacio d'un
sistema.

LINEA PROJECTUAL. Sejima: el projecte com a sistema. Ciberarquitectures: formes
parametriques i arquitectura fluida.

METODOLOGIA:

El format del curs és tipus seminari, amb un nimero maxim de 10-12 alumnes i dos
professors. S'imparteixen classes teoriques durant dues hores a la setmana. Després de
I'exposicié per part del professor, s'inicia un debat amb els alumnes. AL final de cada tema,
es demana als alumnes que portin a terme una analisi d'un projecte arquitectonic, aplicant el
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model conceptual desenvolupat en les classes. Els treballs son exposats pels alumnes i
debatuts pel conjunt de la classe.

AVALUACIO:
Escollir els métodes d'avaluacié que procedeixin mante nint el codi:

Treballs fets a casa

Treballs practics amb ordinadors
Projectes

Presentacions

Participacio a classe

CTIEOD

CRITERIS D'AVALUACIO DE RESULTATS:

1. L'estudiant ha de demostrar que ha aprofundit en els seus coneixements sobre teoria
d'arquitectura. Es valoren les lectures dels textos recomanats i les reflexions sobre els seus
continguts, exposats per I'alumne durant els debats.

2. L'estudiant ha de demostrar la capacitat d'analitzar els models conceptuals que subjeuen
en els edificis i projectes d'arquitectura portats a terme al llarg de la historia. Es valoren els
exercicis d'analisis de projectes exposats pels alumnes a classe. Es valora la capacitat de
comunicar graficament, utilitzant técniques analogiques i digitals, les idees del projecte
analitzat.

3. L'estudiant ha de demostrar la seva capacitat de reflexio en la fase inicial del projecte
d'arquitectura, contrastant diversos models conceptuals i les consequéncies formals i
espacials que dells es deriven. Es valora el nivell de reflexi6 arribat en els debats i
contribucions en les classes teoriques.

4. L'estudiant ha de demostrar la capacitat d'utilitzar diversos sistemes de representacié
(textuals, iconics, conceptuals, etc.) en el procés de concepcio del projecte. Capacitat de
treballar creativament amb diversos sistemes de representacio (diagrames, imatges, videos) i
de generar a partir d'elles idees que puguin traslladar-se a un projecte arquitectonic.

5. L'estudiant ha de demostrar I'habilitat per a desenvolupar de manera consequent una idea,
dintre del marc conceptual escollit. Es valora la capacitat de traduir un concepte abstracte en
una representacié arquitectonica, portada a terme per lI'alumne en els exercicis individuals.

6. L'estudiant ha de demostrar la capacitat de representar la idea del projecte, utilitzant tots
els mitjans disponibles (dibuix, collage, fotografia, models digitals, renderings, animacions,
multimédia, etc.). Es valora el domini de les diverses tecniques de representacio utilitzades
en la realitzacio dels exercicis.
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NOTA:

En el sistema educatiu espanyol els cursos de qualsevol carrera universitaria poden tenir una
durada d’'un o dos semestres. Aquesta decisié es pren quan es defineix el contingut, els
objectius i les competencies del curriculum. Un cop que el Govern espanyol I'aprova i surt
publicat al Butlleti Oficial de I'Estat (BOE) qualsevol modificacio sobre I'estructura faria perdre
el reconeixement dels estudis aprovats pel Ministeri.

Tot i aixi, tots els nostres estudis tenen una estructura que ens permet fer una avaluacio
global dels coneixements adquirits al final de cada semestre. Per aix0, els estudiants
estrangers que passen un sol semestre a la nostra universitat, ja sigui Erasmus o sota
gualsevol altre programa internacional de la universitat, aquestes avaluacions tenen el valor
suficient com perque I'alumne aconsegueixi tots els crédits del semestre cursat a la nostra
universitat.



